Executando a aplicacao pela primeira vez

GeneXus




Modos de Prototipacédo

Verséao Full Versao Trial
= Local Prototipagéo = Nuvem
=  Nuvem = .Net

Qualquer linguagem

Queremos testar a transacdo que criamos nas etapas anteriores. Para fazer isso,
vamos pedir a GeneXus que construa a aplicacéo, que crie a base de dados, que
faca tudo o que tem de fazer para ter os programas executaveis para que
possamos testar. A esse ciclo de testes no qual um desenvolvedor é direcionado
antes de ter a aplicagcdo pronta, chamamos de prototipacéo.

Na versao completa do GeneXus sera permitido prototipar a aplicagdo tanto de
forma local (isto é, os programas e a base de dados estardo em servidores na sua
rede) como em uma nuvem que GeneXus tem disponivel. Além disso, podemos
optar por fazé-lo em qualquer uma das linguagens de programacéo disponiveis.




Modo de Prototipacéo: na Nuvem
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A versdo Trial, por outro lado, oferece apenas o prot6tipo em nuvem e em linguagem
.Net. O vemos aqui, abrimos a janela de Propriedades e aqui observamos como
podemos prototipar apenas ha nuvem.
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E 0 que faremos agora mesmo, pressionando a tecla de funcéo, F5.

Pede-nos, por ser a primeira execucgdo, que nos loguemos usando O NOSSO USUArio
GeneXus (também conhecido como um usuério do GXTechnical). Se ainda ndo temos
um, nos oferece cria-lo.
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ApOs nos logar GeneXus comeca a trabalhar, concluindo com um relatério que recebe
o nome de “Impact Analysis”, Anélise de Impacto.

Nesse relatério GeneXus analisa 0 impacto causado pelas novas definicdes feitas na
base de conhecimento e nos informa que criagfes ou alteracBes estruturais detecta
que deve realizar na base de dados.

Se olharmos o relatério em detalhes... observemos que esta nos avisando que hid uma
nova tabela de nome Customer para ser criada...

e que a estrutura desta tabela ir4 conter os seguintes atributos.

Vemos que GeneXus também criara automaticamente um indice por Customerld; mais
tarde explicaremos esse conceito.

Considerando que estamos de acordo com que se crie esta tabela com esta definicédo
na base de dados, pressionamos o botdo CREATE e GeneXus procede com a criacao
dos programas necessarios para criar a base de dados (ja que ela ndo existia) e a tabela
Customer, com esta estrutura, na base de dados.

Em seguida GeneXus executa estes programas e é criada a base de dados. GeneXus
continua gerando outros programas (ou seja, todas as linhas de cédigo necessarias na
linguagem de programacao escolhida para que nossa aplicacao fagca o que queremos,
neste caso a insercdo de dados de clientes)... e nos mostra se o resultado foi bem-
sucedido, ou surgiu algum erro ou adverténcia.




Executando a aplicacao

= Crie tudo o que foi analisado até agora em GeneXus.

= Execute a aplicacéo pela primeira vez (F5).
1. Andlise de Impacto: GeneXus analisa o impacto das novas definicdes e nos informa
quaisquer criacdes ou mudancas estruturais detectadas no banco de dados.
2. Estando de acordo continuamos - GeneXus cria automaticamente:

" 0 Banco de Dados
" a tabela Customer
" 0 programa associado a transagao Customer +

programas que fornecem funcionalidades complementares

= Faca a insercdo, modificacao e eliminacéo de clientes.

DEMO
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Em seguida, aparece este launchpad que permite selecionar o objeto a ser
executado, entédo selecionamos a transacgéo do cliente E temos o aplicativo rodando:
Aqui estamos olhando para uma pagina que nos permite inserir, modificar e excluir
clientes. Este menu que vemos aqui oferece acesso a transac¢des e outros objetos que
veremos mais adiante.

Inserimos os dados do nosso primeiro cliente.

Este cliente se identificard com o numero 1.
Se chamara John. Seu sobrenome é Smith. Mora na quinta avenida. Seu telefone é:
1111, e seu e-mail € jsmith@hotmail.com.

Agora pressionamos o botdo Confirm e uma mensagem nos avisa que os dados
foram inseridos com sucesso, enquanto o formulério se limpa e fica pronto para uma
nova insercao.

Inserimos um segundo cliente... o identificamos com o nimero 2 :
Se chama Susan. Seu sobrenome é “Brown”. Seu enderec¢o é na sétima avenida. Seu
telefone é 2222, e seu e-mail € sbrown@gmail.com.

Selecionamos o botdo Confirm, e novamente exibe a mensagem que avisa que 0S
dados foram inseridos com sucesso:

Vamos procurar os dados de John, digitamos seu numero de cliente (¢ um) e em
seguida pressionamos Tab.
Vemos que sdo exibidos todos os dados de John e uma vez que estamos




posicionados aqui poderiamos alterar alguma informacgéao, por exemplo seu telefone.

Ou poderiamos, eventualmente, eliminar o cliente John do cadastro de clientes com o
botéo Delete.

Podemos também usar os botdes aqui em cima, para navegar entre os clientes, indo, por
exemplo, para o seguinte, anterior, primeiro ou ao Ultimo, ou para procurar um
determinado cliente através da janela de selecao.

Essa janela foi criada automaticamente pelo GeneXus e corresponde ao objeto Web
Panel mostrado.

Observemos que se ajustamos o tamanho da tela, os controles se ajustam ao espaco
disponivel.



Aplicacdo Web Responsive

»  Proporciona uma 6tima visualizagdo, boa navegacdo e um excelente aproveitamento dos espacos da tela.

m————————

O que significa isto? GeneXus gera aplicagcbes web responsive, ou aplicacdes
sensiveis, proporcionando uma 6tima visualizagao, boa navegacéo, e um excelente
aproveitamento dos espacos da tela.

Tudo isso é alcangado com o uso de um design que permite ver toda a informacéao
de uma forma harmoniosa dentro da tela, e GeneXus nos fornece recursos de
edicdo para conseguir isso. Os mesmos nos oferecem a possibilidade de mostrar
diferentes maneiras de visualizar o layout dependendo do tamanho da tela do
dispositivo.

Agora que vimos em execucdo tudo o que GeneXus gerou automaticamente a
partir de nossa definicdo da transacdo Customer ... vamos voltar para o ambiente
de desenvolvimento.




Send Knowledge Base to GeneXus Server
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Send the Knowledge Base to GeneXus Server
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Agora vamos fazer o upload desta base de conhecimento para um servidor de
GeneXus na nuvem. Embora ndo seja obrigatdrio, é conveniente utilizar o
GXserver para que seja registrada a atividade histérica do projeto, e muito mais,
se mais de uma pessoa trabalha na mesma base de conhecimento.

GeneXus Server nos permite centralizar nossa base de conhecimento (KB) e
facilitar a gestdo se trabalhamos em equipe sobre ela, mesmo que 0s usuéarios
estejam localizados em diferentes localizac8es geogréaficas. Cada desenvolvedor
trabalha em sua prépria cépia local da KB, que por sua vez esti conectada a KB
centralizada gerenciada pelo GXserver.

Ter uma KB central administrada pelo GeneXus Server permite que qualquer
desenvolvedor autorizado possa enviar e receber modificacdes a partir de seu
préprio local de trabalho.

Isto nos permite desenvolver de forma compartilhada entre véarios usuarios,
trabalhando cada desenvolvedor de forma independente, mas como se estivesse
trabalhando de forma centralizada, GeneXus Server cuidando de consolidar as
mudancas realizadas no projeto por cada desenvolvedor.

Para fazer o upload de nossa KB, vamos em File e selecionamos Send Knowledge
Base to GXserver.

Vemos que, por padrao, nos é oferecido o seguinte endereco do servidor onde
podemos subir nossa KB.

Este servidor é de uso gratuito e as bases de conhecimento nele hospedadas sao
compartilhadas com toda a comunidade GeneXus, sendo eliminadas
automaticamente apds 15 dias de inatividade.




Aqui colocamos nosso usuario GeneXus e pressionamos Send. Sera criada no Server
uma KB a partir da nossa, com o nome que indicamos aqui. Se ja existir no server uma KB
com esse nome, o envio falhara. Devemos garantir que o nome seja Unico.
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A partir do nosso navegador, podemos acessar um visualizador das KBs no
servidor através do endereco que nos foi fornecido para enviar nossa base de
conhecimento.

Acessamos com nosso usuario e senha GeneXus. Para visualizar a KB que
acabamos de enviar, abrimos o menu “My account” e selecionamos “Activity”

La n6és vemos nossa base de conhecimento. Podemos visualizar o tipo de
operacdo que fizemos sobre ela, a data em que realizamos a acdo e os
comentarios realizados no caso de termos atribuido algum.




Em resumo, vimos:

Ao analisar as transacgdes definidas, 0 GeneXus determina as tabelas fisicas a serem criadas.
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Customeraddress Address, GeneXus
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Resumindo o que vimos: a partir do objeto transacéo, GeneXus constréi um
programa para criar a tabela que armazenard na base de dados a informacéo
que esta transacgao tratara.

Quando pressionamos Create, é quando o programa é executado.

Como em nosso caso, prototipamos na nuvem, entdo nosso servidor web e
nosso gerenciador de base de dados ndo estardo locais em nossa maquina, mas
nessa nuvem. Portanto, ao pressionarmos Create, o programa de criagcdo sera
enviado para a nuvem e serd executado 14, resultando nessa tabela criada na
base de dados na nuvem.

Mas GeneXus, além disso, enviou ao servidor o programa que construiu (na
plataforma escolhida) para executar a transacdo. Esse programa, quando
executado, terd uma parte rodando no Server e outra parte rodando no
Browser.

Ao abrirmos a transacdo, vemos a interface do usudrio, que nos permite realizar
acdes como inserir dados para um novo cliente.

A interface que estamos vendo em execucdo corresponde a esta parte da
transacdo GeneXus. Poderiamos personalizar este form. Veremos isto mais
tarde.




CLIENT

SERVER
(BROWSER)
FRONT-END BACK-END

Ao inserir dados de um novo cliente e pressionar Confirm, a parte do programa em
execugdo no Browser se comunica com a parte do programa em execucgdo no
Server, a quem envia os dados, e 0 programa no Server se comunica com a base de
dados, pedindo que insira esse novo cliente na tabela Customer criada
anteriormente.

Mais especificamente, quando o usuario insere um valor no identificador, a parte da
transacdo em execucdo no Browser se comunica com a parte da transacdo em
execucao no Servidor, que por sua vez se comunica com a base de dados para
saber se existe esse cliente, ou é novo. Caso exista, entdo a base de dados envia os
dados do cliente para o Servidor, que 0s envia para o Browser, que os exibe no
formulério.

Portanto, temos uma parte do objeto transacdo que serd programada no backend
(e, portanto, serd executada no server), e uma parte do objeto que formara o
frontend (e, portanto, sera executada no cliente).
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