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Os Jogos Didaticos da Educacao Fiscal sdo uma producao dos alunos
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Vicente Farencena de Santa
Maria - RS, coordenados pelos professores, Beatriz Helena Bento
Vissotto, Cristian Webber e Leonardo Marquezan.

Eles sao para uso das criangas desde os anos iniciais até o nono ano do

ensino fundamental. Com o objetivo de desenvolver habilidades
cognitivas, envolvendo atengao, concentracao e o conhecimento do tema
Educacao Fiscal. Muito além de divertir eles auxiliam na formacao dessas
criangas como cidadaos cientes dos seus direitos e deveres na sociedade.

A construcao dos jogos foi em sala de aula e atingiu as disciplinas
como portugués e ensino religioso. Por acreditar na importancia do tema
esses professores e tantos outros que fazem parceria com o Programa de
Educacao Fiscal de Santa Maria — RS trabalham para dissemina-la entre

os alunos, pais e toda a comunidade escolar.

E por acreditar nos trabalhos de todas as escolas, nés, da
Educacao Fiscal buscamos apresenta-los para 0 maximo de pessoas
possiveis na esperanca de que esses trabalhos possam ser conhecidos
por todo o Brasil e 0 conhecimento que eles proporcionam ser espalhado
por todas as regioes.
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Associacao de Ideias

papel de maior espessura.

. Corte os quadrados coloridos, de forma que vocé obtenha 4 cartelas e cole-as em um

. Corte as fichas menores e cole-as, separadamente, em um papel de maior espessura.

. Distribua as cartelas maiores aos participantes (individual ou em dupla);

. Embaralhe as cartas menores e vire-as com a parte escrita para baixo fazendo um monte;
. O jogo inicia com um participante comprando uma carta no monte, se o conceito

estiver na sua cartela, ele fica com a carta, caso contrario, descarta-a. O proximo jogador
podera usar o descarte ou comprar uma nova carta, e assim, sucessivamente.

Vencera aquele que completar primeiro a sua cartela.
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Jogo da Memoria

1. Pinte os desenhos que estao nos quadrados das paginas 4 e 5.
2. Corte com cuidado cada quadrado.

3. Cole-os separadamente em um quadrado maior, utilizando

um papel mais resistente.

Feito isso, vire as pecas para baixo, embaralhe e comece a jogar.
Vocé pode plastifica-las, conservando por mais tempo
a durabilidade do seu jogo da memoaria.

O Cid Legal é o mascote do Programa de Educacao Fiscal de Santa Maria,
aproveite o quadro em branco e faca e crie uma mascote para sua escola
também.
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adaptado de algarismos para siglas de alguns impostos, com a finalidade de facilitar o aprendizado do

Sudoku

No nivel facil, o jogo é composto de algarismo de 1 a 9, para criangas também é possivel encontrar no
lugar de algarismos letras do alfabeto, cores, formas, entre outras. Para a Educagéo Fiscal o jogo foi

nome dos tributos. Para jogar: preencha os espagos em branco com a sigla dos impostos, de modo que
cada sigla apareca apenas uma vez na linha, uma vez na coluna e uma vez nos quadrados menores.
Nenhuma sigla pode ser repetida e todas devem aparecer na linha, na coluna e nos quadrados menores.
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Jogo da Velha

Passo a Passo

1. Separe todos os quadrados e cole-os em um papel mais resistente.
2. Desenhe em uma folha as linhas do jogo da velha, como aparece no modelo.
3. Embaralhe as cartas e distribua-as do lado contrario ao texto no desenho do jogo.
4. O primeiro participante deve virar o quadrado e responder a pergunta indicada,
se acertar colocara o quadrado menor com o “X” ou “O’ e passa a vez para 0 proximo..

O primeiro que completar uma sequéncia de trés “X” ou “O” ganha.
As sequencias podem ser na diagonal, vertical e transversal.
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